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1    Ανάλυση κώδικα – Σχεδιαστικζς αποφάσεις 
 

Ο ρόλοσ του server είναι να εκτελείται ςτο παραςκινιο και να εξυπθρετεί τουσ clients που 

ςυνδζονται ς’αυτόν. Στθν εφαρμογι μασ ο server δθμιουργεί ζνα νζο socket με τθ χριςθ τθσ 

socket() και το ςυνδζει με μια τοπικι κφρα μζςω τθσ bind(). Έπειτα περιμζνει για νζεσ 

ςυνδζςεισ μζςω τθσ listen() και ξεκινάει ζναν ατζρμον βρόγχο ςτον οποίο μζςω τθσ κλιςθσ 

ςυςτιματοσ accept() δζχεται ςυνεχϊσ νζεσ ςυνδζςεισ. Σε κάκε νζα ςφνδεςθ που 

πραγματοποιείται καλείται θ fork(), θ οποία δθμιουργεί μια νζα διεργαςία ι αλλιϊσ ζνα πιςτό 

αντίγραφο του server που αναλαμβάνει να εξυπθρετιςει τον client που ςυνδζκθκε. Έτςι, είναι 

δυνατό να εξυπθρετοφνται πολλοί clients ταυτόχρονα. Στθ ςυνζχεια μπαίνει ςε ζνα νζο 

ατζρμον loop ςτο οποίο μζςω τθσ read() δζχεται ςυνεχϊσ εντολζσ από τον client. Ανάλογα με 

τθν εντολι εκτελείται θ ανάλογθ if θ οποία ξεκινά τθν ανάλογθ ςυνάρτθςθ που υλοποιεί τθ 

λειτουργικότθτα τθσ εντολισ ι εμφανίηει κάποιο μινυμα λάκουσ αν κάτι δεν ζγινε ςωςτά.  

Στθν άςκθςι μασ ωσ εφαρμογι που κα πραγματοποιεί τισ αιτιςεισ προσ τον εξυπθρετθτι 

χρθςιμοποιείται θ υπθρεςία telnet. Γίνεται telnet ςτθ κφρα που ακοφει ο εξυπθρετθτισ και ςτθ 

ςυνζχεια υποβάλλεται θ αίτθςθ. Τα δεδομζνα τθσ απάντθςθσ επιςτρζφονται και εμφανίηονται 

ςτο telnet παράκυρο του client. 

Για όλθ τθν επικοινωνία μεταξφ server και client (telnet) μζςω μθνυμάτων χρθςιμοποιικθκαν 

οι ςυναρτιςεισ read() – write(). 

Να ςθμειϊςουμε πωσ θ υπθρεςία telnet προςκζτει \r \n ςτο τζλοσ κάκε string. Αφοφ το 

μινυμα του client ζχει διαβαςτεί, πάμε ςτο τζλοσ του string και όςο ζχει \r \n τα 

αντικακιςτοφμε με \0. Το string είναι πλζον ζτοιμο να δοκεί ςαν είςοδοσ ςτθ ςυνάρτθςθ 

strtok(), θ οποία κα το χωρίςει ςε δφο tokens βάςει του κενοφ χαρακτιρα. Το 1ο token κα είναι 

το Service (res_name/ res_ip/ disc_serv) και το 2ο token κα είναι αντίςτοιχα το hostname/ 

hostipaddress/ knownservice. Το 1ο token κα κακορίςει ποια ςυνάρτθςθ απϋτισ παρακάτω κα 

κλθκεί:  

- void parse_name(char *name, int newsockfd)  

- void  parse_ip(char *ip, int newsockfd) 

- void parse_service(char *servname, int newsockfd) 

Εντόσ των ςυναρτιςεων αυτϊν καλοφνται αντίςτοιχα οι gethostbyname()/ gethostbyaddr()/ 

getservbyname(), μζςω των οποίων βρίςκουμε και επιςτρζφουμε όλα τα ςχετικά ςτοιχεία. 

Για περιςςότερεσ λεπτομζρειεσ ςχετικά με τισ ςυναρτιςεισ μπορείτε να δείτε τα ςχόλια που 

περιζχονται ςτον κϊδικα. 



Όπωσ αναφζραμε, είναι ςθμαντικό να γίνονται οι κατάλλθλοι ζλεγχοι για τθν εντιμετϊπιςθ 

τόςο των «ςυντακτικϊν» όςο και των «λειτουργικϊν» λακϊν ςτα μθνφματα που δζχεται ο 

εξυπθρετθτισ: 

 Σε όλεσ τισ περιπτϊςεισ «συντακτικοφ» λάκουσ (π.χ. να δοκεί μια εντολι τθσ μορφισ 

res_ipp diogenis.ceid.upatras.gr) ο εξυπθρετθτισ ενθμερϊνει τον client με το μινυμα 

λάκουσ: 

 
- "Give the correct parameters!" 

 

 Για τθν περίπτωςθ όπου ο client δϊςει μόνο το όνομα του Service (π.χ. res_name/ res_ip/ 

disc_serv) χωρίσ να δϊςει αντίςτοιχα κάποιο hostname/ hostipaddress/ knownservice, ο 

εξυπθρετθτισ τον ενθμερϊνει με το αντίςτοιχο μινυμα λάκουσ: 

 
- "You forgot to give a hostname. Try again!"  ι 

- "You forgot to give an ip address. Try again!"  ι 

- "You forgot to give a service name. Try again!" 

 

 Για τθν περίπτωςθ όπου ο client πατάει απλϊσ enter, χωρίσ να ςτζλνει κάποια εντολι 

ςτον εξυπθρετθτι, ο εξυπθρετθτισ διαβάηει το \r και κάνει continue, επιςτρζφει δθλαδι 

κατευκείαν ςτθ read περιμζνοντασ τθν επόμενθ εντολι. 

 

 Όλεσ οι περιπτϊςεισ «λειτουργικοφ» λάκουσ (π.χ. να μθν υπάρχει ο ηθτοφμενοσ 

hostname) αντιμετωπίηονται εντόσ των ςυναρτιςεων που υλοποιοφν τθ λειτουργικότθτα 

τθσ εκάςτοτε εντολισ (parse_name(), parse_ip(), parse_service()). Τα αντίςτοιχα μθνφματα 

λάκουσ είναι: 

 
- "gethostbyname() failed. Error message: ……."       ι 

- "gethostbyaddr() failed. Error message: …….."      ι 

- "getservbyname() failed. Unknown application: …….." 

 
O πελάτθσ μπορεί να διακόψει τθ ςφνδεςθ είτε πλθκτρολογϊντασ τθν εντολι exit είτε 

πλθκτρολογϊντασ τον escape character του telnet και μετά quit. Ο server από τθν πλευρά του 

τελειϊνει τθν εξυπθρζτθςθ του πελάτθ κάνοντασ close(newsockfd) και exit(0). Με το 

signal(SIGCHLD, SIG_IGN); αγνοοφμε τα signals από τισ διεργαςίεσ-παιδιά αφοφ ςτο τζλοσ 

τερματίηουμε ζτςι κι αλλιϊσ όλεσ τισ διεργαςίεσ ϊςτε να μθν υπάρξουν zombie child processes.  

Επίςθσ, ζχουμε ορίςει και ωσ handler για τα ςιματα SIGTERM και SIGINT τθ ςυνάρτθςθ:  
void toDie(int signal). Πλθκτρολογϊντασ Ctrl+C ςτο terminal του server τυπϊνεται το μινυμα 
“Die!” και το πρόγραμμα τερματίηει κλείνοντασ το socket που μασ επζςτρεψε θ socket(). 



2    Οδηγίες για τη μεταγλώτισση του κώδικα 

 

Για να κάνουμε compile ςτο πρόγραμμά μασ κάνουμε τα παρακάτω:  

1. Ανοίγουμε το terminal. 
2. Μεταβαίνουμε μζςω τθσ εντολισ cd ςτο φάκελο server. 
3. Γράφουμε make ςτο terminal ή πλθκτρολογοφμε gcc –g –Wall server.c –o server 

Aφοφ γίνει το compile τρζχουμε τον server γράφοντασ ςτο terminal: 

./server –p <port> 

, όπου port είναι θ κφρα ςτθν οποία κζλουμε να δζχεται ςυνδζςεισ ο server. Η ομάδα μασ 
είναι θ 39, οπότε οι κφρεσ που ζχουμε ςτθ διάκεςι μασ είναι δζκα, ξεκινϊντασ από τθν *9000 + 
(39-1) * 10+ = 9380, οπότε μποροφμε να χρθςιμοποιιςουμε τισ 9380-9389. Συνεπϊσ, μια 
πικανι εκτζλεςθ κα ιταν: 

./server –p 9385 

Να ςθμειωκζι εδϊ πωσ αν δε δϊςουμε παράμετρο ςτθν εντολι εκτζλεςθσ ( ./server  ), ο server 
κα εκτελεςτεί κανονικά και κα δζχεται ςυνδζςεισ ςε μια προκακοριςμζνθ κφρα, τθν 9380. 

Αν ο server εκτελεςτεί κανονικά, κα εμφανιςτεί ςτο terminal του server το μινυμα: 

"To socket dhmiourgh8hke epityxws!" 

Σε ζνα δεφτερο terminal γίνεται telnet ςτθ κφρα που ακοφει ο εξυπθρετθτισ (π.χ. ςτο διογζνθ: 
telnet 150.140.141.181  9385 ).  Στο terminal του server κα εμφανιςτεί το μινυμα: 

"Connected! New socket: …..." 

 Στθ ςυνζχεια υποβάλλεται θ αίτθςθ του client με τθ μορφι που μασ ζχει ηθτθκεί. Τα δεδομζνα 
τθσ απάντθςθσ επιςτρζφονται και εμφανίηονται ςτο telnet παράκυρο του client.    


